A tanar neve: Berkula Zoltan
Miiveltségi teriilet: Informatika
Tantargy: Elektronika

Az dra hossza: 2 x 45 perc

Osztaly: 2. Osztaly

Az 6ratémdja: Kod zdaras kapunyitds szimuldldsa 4x4 karakteres billentytizet segitségével.

Az oOra célja: Jelszavas belépteté rendszer létrehozasa 4x4 karakteres billentyiizet

segitségével, jelszo tarolasaval és helyességének ellenorzésével.

1dé Esemény Segédeszkdzok | Megjegyzés
0-2 perc Elhelyezkedeés az - El16z6 tananyag
informatikai teremben, szamonkérése.
didkok dokumentalésa.

Sperc Az el6z0 6ra Tébla, vetitd, A tanar kérdések
tananyaganak filctoll forméajaban teszteli a
felelevenitése. didkokat.

35 perc A 4x4 Kkaraktert Tabla, A tananyag atadast
tartalmazo billentytizet projektor, kovetheti
miikodésének a filctoll, programkod
bemutatasa, a jelsz6 megirasa és
tarolasanak forméja, magyarazata.
valamint a jelsz6
helyességének igazolasa
modszerének a
megismertetése.

3 perc Az 6ra befejezése. - Szamitogépek

kikapcsolasa.




1dé Esemény Segédeszkdzok | Megjegyzés
0-2 perc Elhelyezkedés az Arduino, 2x16 | A diakok parokba

informatikai teremben, | karakteres LCD rendezése es a

didkok dokumentalasa. kijelz6, 4x4 | szlkséges eszkozok
karakteres Kiosztasa.
billentytizet, és
egy relé

20perc Az ¢el6z0 6ran elkezdett | Tabla, vetitd, | A diakok kérdéseket

programkod irasanak a filctoll tehetnek fel a

befejezése. programkaoddal

kapcsolatban.

20 perc Az elkészllt programkdd | Arduino, 2x16 Az dramkor
feltdltése az Arduino | karakteres LCD | épitésének menetét a
eszkozre az aramkor kijelz6, 4x4 tanar szoban és

megeépitése és tesztelése. karakteres bekdtési abra
billentyizet, és segitségevel is
egy relé ismerteti.

3 perc Az oOra befejezése. - Az dramkorok

szétszedése, az
alkatrészek helyére
rakéasa, munkafellilet
megtisztitasa és a
szamitogépek
kikapcsolasa.




