2. Bemenet értékének a kiiratasa 12C LCD Kijelzo segitségével

Ebben a projektben egy tetszdleges ellenallast potenciométer segitségével az Arduino Uno
egy analog bemenetének az értékét fogjuk valtoztatni majd a mért értéket megjeleniteni az LCD

kijelz6n, valamint feltétel vizsgalaton keresztll egy led didda bekapcsolasaval szemléltetjik a

bemenet mért értékét.

Szlkséges eszkdzok: Szamitogép, Arduino IDE, Arduino Uno, egy db 2x16 karakteres LCD

kijelz6 12C adapterrel, potenciométer, led didda, USB kabel és vezetékek.

A projekt készitéset érdemes a programkoddal (abra) kezdeni. Ahogy az ¢l6z6
projektiinkben Hello World! itt is sziikségiink lesz a megfeleld konyvtarakra melyek a kovetkezok
Wire.h, LiquidCrystal_12C.h és nemszabad elfelejtenink az LCD Kijelz6 paramétereinek

megadasat sem.

#include <Wire.h> //Wire kényvtar beillesztése az I2C busz hasznalatdhoz

e

const int led = 12; //konstans globdlis integer tipustd vdltozd mely a LED didda pin-jét tdrolja

vold setup()
{

#include <LiquidCrystal T2C.h> //Az I2C Folyékony kristalyos LCD kijelzd
LiquidCrystal I2C 1lcd(0x=27,
int ertek; //globdlis integer tipusu valtozd a bemeneten olvasott &rték tdrolisara

led.init({); //Rz LCD kijelzd inicializdldsa

ght(); //Rz LCD kijelzd hattérviligitasanak bekapcsolasa
(A0, INPUT); //Rz AQD sorszami Pin bemenetté alakitdsa
pinM (led, QUTPUT); //A LED diddat tartalmazd Pin kimenetté alakitdsa

Serial.begin(9600); //A soros porton térténd kommunikacid bitrataja

void loop() //ciklus

analogRead (A0) ;

r{0, 0); //BRurzor poziciondlds ez esetben 0. karakter a 0.
BEMENET ERTEEE");

//Megadott karakterlinc kiiratdsa

‘ursor (0, 1); //Rurzor poziciondlds ez esetben 0. karakter az 1.

t(ertek); //A vidltozd tartalmdnak kiiratdsa
=lay(350); //Varakozds 350 miliszekundum ideig

lcd.clear(); //Az LCD kijelzd tartalmanak a torlése

if (ertek >= 1000) //Szelekcid ha a valtozd értéke nagyobb vagy egyenld, mint 1000 akkor:

{

digitalWrite (led, HIGH);
}
else
{

digitalWrite (led, LOW);
}

}

A konyvtarak beillesztése utan létrehozunk két globalis valtozot, mindkét valtozé tipusa

legyen integer tipus mivel egész szdmokat fognak tartalmazni, az elsé valtozo mely az érték cimet

//A LED didda vilagit

//B LED didéda nem vilagit

kezeld kényvtara
2}; //Az Altalunk hasznilt kijelzd karakterkészlete 16 karakter &s 2 sor

//Rz AD pin-re csatlakoztatott potencicméter értékének olvasasa majd valtozdban tarolasa
In(ertek); //R valtozd értékenek a soros porton vald megjelenitése

sorban

sorban

1. &bra Erték kiiratas programkad

(forras: sajat szerkesztés)



kapta fogja tartalmazni a potenciométer altal visszakapott fesziiltség értékét a megfeleld
bemeneten. A masodik valtozé egy konstans valtozé mely egy led diddara mutat. A led valtozé a
12-es szamot tarolja mely az Arduino Uno 12-es sorszamu ki- bemenetére mutat. Elértiink a
programkodunk void setup () szekcidjdba itt azzal kezdjuk, hogy az 12C buszrendszerre
csatlakoztatott LCD kijelzénket inicializadljuk majd a hattérvilagitasat is bekapcsolt allapotba
helyezziik, viszont mivel ebben a projektben mar ki- és bemeneteket is hasznalunk fontos
tudatnunk az Arduinoval, hogy melyiket szeretnék ki és melyiket szeretnénk bemenetként
hasznalni. Ertelemszeriién a potenciométer altal szabalyozott pint bemenetként a ledre
csatlakoztatott pint pedig kimenetként szeretnénk hasznalni. A pinek funkcionalitasat a pinMode
() funkciodval tudjuk beallitani, a mi esetlinkben a potenciométer az analég bemenetek egyikére
csatlakozik ezért az AO pint bemenetként kell hasznalnunk, a led esetében a 12-es pint pedig
kimenetként. Ezutan a soros porton torténé kommunikacié bitratajanak baud értékét is sziikséges
bedllitani, mivel informacidt szeretnénk megjeleniteni. Ezt az értéket 9600-ra allitsuk. A tovabbi
Iépések mar a programkddunk void loop () szekcidjaban fognak megvalosulni. Itt adunk értéket az
el6z6leg mar deklaralt értek valtozonknak ez az értek nem més, mint az AO-sorszamu bemeneten
olvasott jel értéke, ezt az informacio az analogRead () funkcid segitségével olvashatjuk le a kivant
pinrél. S ha ezt kiolvastuk jelenitsiik is meg a soros porton, ezt a Serial.print() vagy a
Serial.printin() parancsok segitségével tehetjuk meg. Szeretnénk az olvasott jel értékeét
megjeleniteni az LCD kijelzén, tehat az el6z6 projekthez hasonloan a LCD-re val6 kiiratas
folyamat kovetkezik, els6ként a kurzor beallitasa a bal felsé sarokba vagyis a 0-ik karakterre a O-
ik sorban, ezutan megadjuk az éltalunk kiiratasra szant karakterlancot ez esetben ”’A BEMENET
ERTEKE:” sajnos a kijelzonk nem képes a magyar nyelvben hasznalt maganhangzok
karaktereinek a megjelenitésére ezért ¢kezetek €s egyéb hangmagassagot jelzd karakterek nélkiil
torténik a kiiratas. Ajanlott a csupa nagybetli hasznalata is mivel vizuélisan jobban olvashat6 a
kijelz6n. Ami a bemenet értékét illeti pozicionaljuk a kurzort az 1-es sor legels6, vagyis 0-ik
karakterére és kovetkezhet a kiiratds. Viszont itt most nem karaktert vagy egy karakterlancot
iratunk ki, hanem a valtozonk értékét melyet szeretnénk megjeleniteni, ezt szintén az Icd.print ()
funkcioval valdsithatjuk meg, bar most nincs sziikségiink idézdjelekre csak a valtozod nevére
melyet a két z&rdjel kdzé irunk be lcd.print(ertek). Ezzel a valtozo értékének a kiirasa a kijelzére
meg is valdsult, de viszont mi azt szeretnénk, hogy ez az érték mindig az aktualis legyen, vagy is,

ha a potenciométer értéke valtozik akkor a kijelz6n megjelenitett érték is valtozzon. Mivel a



programunk void loop () ciklus részében vagyunk ezért nincs mas dolgunk, mint a kdvetkezd
Iépéseket tenni. Beiktatunk egy késleltetést a kiiratas utan melynek az értéke 350 milliszekundum
majd ezutan toroljiik a kijelzé tartalmat az led. clear () parancs segitségével. Igy mér biztositottuk
azt, hogy a ciklus minden ujra indulasanal a valtozo értéke az aktudlis bemeneti érték es az ezt
kovetd kiiratas ez azt (j mindig friss értéket jeleniti meg. Ha ezzel is készen vagyunk akkor
létrehozzuk a feltétel vizsgalatot mely szerint, ha a potenciométer altal iranyitott AO bemenetre
érkez6 érték nagyobb vagy egyenld, mint 1000 akkor a led dioda vildgit egyébként a led didda
kikapcsolt allapotban van.

2. 4bra Erték kifratas bekotési rajz
(forrés: sajat szerkesztés)

Az aramkdr megépitése a 2.abra alapjan fog torténni. A séman tisztan lathato, hogy a
potenciométer bal sz¢éls6 csatlakozdja az Arduino Uno 5 volt 4lland6 fesziiltséget biztosito pinjére
csatlakozik. A potenciométer kozépsd csatlakozoja, vagyis a vezetd csatlakozik az Arduino A0
sorszamu analdg bemenetére, végiil a potenciométer jobb széls6 csatlakozo pedig a GND pinre
csatlakozik. A led didda anddjat, vagyis a hosszabb labat a 12-es sorszamu pinre a katodjat pedig
a GND-re csatlakoztatjuk.

A helyes bekdtést és programkodot kdvetden az aramkor a kovetkezoképpen miikodik
(3.4bra).



3. dbra Erték kitratds miikédés kozben
(forréas: sajat szerkesztés)



