5. Folyadékszint mérése Water Sensor segitsegével

Ezen projekt Iényege a folyadékszint mérés. Az Arduino Upgraded Learning kit tartalmaz
egy erre szant szenzort mely tokéletesen megfelel az elvardsainknak. A feladat ez esetben a
kovetkezo, készitiink egy aramkort mely az imént emlitett folyadékszint mérd szenzor segitségével
segit megjeleniteni egy lcd kijelz6n a mérésre szant folyadék szintjét. A folyadék szintjeit
egymasba &gyazott feltétel vizsgélatokkal fogjuk vizsgalni.
Szukséges eszkdzok: Szamitdgép, Arduino IDE, Arduino Uno, egy db 2x16 karakteres LCD
kijelz6 12C adapterrel, egy db Water Sensor, USB kabel és vezetékek.

Ebben az esetben nem kell a szokdsos 12C, valamint az LCD kijelz6 hasznalatahoz
szlikséges konyvtarakon kivil egyéb konyvtarakat beilleszteniink, ezt a szenzort anélkil is
tokéletesen tudjuk hasznalni.



#include<Wire.h> //Wire kinyvtar beillesztése az I2C busz hasznalatahoz
#include<LiguidCrystal I2C.h> //Rz I2C Folyékony kristdlyos LCD kijelzd kezeld konyvtéra
LiguidCrystal I2C led(0x27, 16, 2); //hz dltalunk haszndlt kijelzd karakterkészlete 16 karakter és 2 sor

int ertek = 0;

const int sensor = AQ; //konstams globdlis integer tipusd valtozd mely a folyadékszint mérd szenzor pin-jét tarolja
void setup()
{

led.init(); //Az LCD kijelzd inicializdléasa

light(); //Rz LCD kijelzd hattérvilagitasanak bekapcsolasa
0

ox {0, 0);

("FOLYADEKSZINT:");

=gin{9600); //& soros porton térténd kommunikacid bitrataja
void loop() //ciklus

Cursox{0, 0);
("FOLYADEESZINT:") ;

ogRead(sensor); //L szenzor értékéncek beclvasdsa ész valtozdban tarolidsa
Serial.pr n{ertek); //R beolvasott és valtozdban tarolt érték kiiratdsa a soros portra

if (ertek <= 100) //Feltétel vizsgalat, ha a beolvasott érték kisebb vagy egyenld, mint 100 akkor:

intln ("EMPTY"); //Megadott karakterlanc kiiratasa

(" "); //Ures karakterlanc

iiratéasa

{0, 1); //Furzor poziciondlas ez esetben (. karakter a 1. sorkan
nt ("URES") ; //Megadott karakterlanc kiiratasa

}
else if (ertek > 130 & ertek «= 250) //Feltétel vizsgdlat:
{

rintln("LOW"); //Megadott karakterlanc kiiratésa

(" "); //Ures karakterlanc kiiratasa

{0, 1); //Furzor pozicionalas ez esetben 0. karakter a 1. sorbkan
led.print ("ALACSONY"); //Megadott karakterldnc kiiratésa

}
else if (ertek > 260 & ertek <= 310) //Feltétel vizsgalat:
{

intln ("MEDIUM"); //Megadott karakterlanc kiiratasa

(" "); //Ures karakterlanc kiiratésa

{0, 1); //Kurzor poziciondlas ez esetben 0. karakter a 1. sorbkan
nt ("KOZEPES"); //Megadott karakterlanc kiiratasa

}
else if (ertek > 315) //Peltétel vizsgalat:
{

1n("HIGH"); //Megadott karakterlénc kiiratésa

£(" "); //Ures karakterléanc kiiratésa

r{0, 1); //Furzor poziciondlis ez esetben (. karakter a 1. sorkan
("MRGRS"); //Megadott karakterlénc kiiratédsa

delay(500); //& szenzor olvasésdnak intervalluma 0.5 masodperc

led.clear(); //BRz LCD kijelzd tartalménak a térlése

1. dbra Folyadékszint mérés programkod
(forras: sajat szerkesztés)

Ezek utdn a program megirasat egy globalis integer tipust valtozd deklardlasaval
folytathatjuk. Ez a valtozo a szenzort6l kapott érték tarolasara fog szolgalni. Majd hozzunk létre
egy konstans szinten globalis és szintén integer tipusu valtozét melyben a szenzorunk altal hasznalt
bemenetet taroljuk. Azeért allitjuk az ilyen valtozokat konstansra mivel az aramkor megépitése alatt
nem tervezzilk ezen pinek megvaltoztatasat. Ha a deklaréacio kész akkor kdvetkezhet a program
void setup() szekciodja. Itt szokasosan az lcd kijelzével kapcsolatos eljarasokat kell végrehajtanunk,

valamint a soros porton torténé kommunikacié egy bizonyos paraméterének a beallitasat. Viszont,



mi szeretnénk egy megadott karakterlancot kiiratni a kijelzonkre mar ebben a szekcidéban. Ez az
tizenet a kovetkez6 "FOLYADEKSZINT:”. Ez az iizenet azért a void setup() részben keriilt
Kiiratdsra mert nem szeretnénk, hogy a ciklus minden egyes ujra induldsanal megjelenjen, ezt az
Uzenetet nem szlikséges minden alkalommal térélni és ujra Kiiratni. Tovabb haladva a void loop()
ciklusunkba Iépiink. Itt elsoként egy érték addé miiveletet hozunk létre, ahol a mar elore deklaralt
globalis integer tipusu érték nevezetii valtozonk megkapja a szenzorunk altal olvasott ¢€s
tovabbitott jel értékét. Ezen jel kiolvasasat az analogRead() funkcio segitségével végezhetjik el.
Majd ezt az értéket megjelenitjiik a soros porton is a Serial.printin(ertek) funkcié hasznélataval.
A kovetkez6 1épés egy feltétel vizsgalat mi szerint, ha az olvasott jel kisebb vagy egyenlé mint
100 akkor, a soros portra a kdvetkezd iizenetet jelenitjiik meg "URES”. Az LCD kijelzére pedig
egy lres karakterlancot iratunk ki, ez egy modszer a kijelz6 egy bizonyos részén 1évé tartalom
torlésére, ezutan a kijelz6 kurzorat allitsuk az 1-es sor 0-ik karakterére, majd jelenitsink meg egy
altalunk megadott helyzetjelzd iizenetet, mint példaul "URES”. A feltétel vizsgalatbdl kilépve az
egyebként agra ugrunk, ahol egy Ujabb feltételt hozunk létre mi szerint, ha a mért érték nagyobb,
mint 100 és kisebb vagy egyenld, mint 250 akkor, szintén egy iizenet keriil a soros portra ¢és az lcd
kijelzdre is egyarant ez esetben ez az tizenet az "ALACSONY” lesz. Ahogy észrevehettiik ebben
a feltétel vizsgalatban mar logikai operatart is hasznaltunk, ami nem mast volt, mint a logikai “ES”
mely akkor igazolja a feltételt, ha mindkét oldali 6sszehasonlito miivelet igaz. Ez a feltétel az
Arduino altal hasznalt programnyelvben igy demonstralhato, if(ertek > 130 & ertek <= 250).
Tovéabb haladva a szekvencian egy Ujabb feltétel vizsgalat kdvetkezik, ahol, ha a mért érték
nagyobb, mint 260 és kisebb vagy egyenld, mint 310 akkor a "KOZEPES” karakterlanc keriil
kiiratasra az lcd kijelzére, valamint a soros portra is egyarant. A feltétel vizsgalat ezen agabol
kilépve eljutunk az utolso feltételiinkh6z mely szerint, ha az érték nagyobb, mint 315 akkor, a
folyadék szintje elérte a magas szintet, tehat a "MAGAS” tizenet is kiiratasra kertilhet mindkét
helyre. Végul, hogy a ciklus ttemét egy Kicsit iranyitsuk beiktatunk egy 500 milliszekundumos
késleltetést majd ezt kovetden tordljiik a kijelzOnk tartalmat, mely a ciklus ujra induldsat kovetden

ismét a legfrissebb értékeket fogja megjeleniteni.



2. dbra Folyadékszint mérés bekdtési rajz
(forrés: sajat szerkesztés)

Az aramkoriink bekotése roppant egyszerli (2.4bra) mivel a Water Sensor csak 3
csatlakozoval rendelkezik, ezért a pozitivval jelzett csatlakozojat az Arduino Uno 5 volt
egyenfesziltségére az S-el vagyis Signal-lal jelzett pinjét az Arduino AO sorszdm( analdg
bemenetére kotjik, és végul a GND pint pedig a k6zés GND pinhez kapcsoljuk.

Amennyiben figyeltiink a részletekre és mindent megfeleléen csatlakoztattunk, johet a
programkod feltoltése. S ha az Arduino fejlesztdi kornyezete az Arduino IDE a Done uploading

iizenetet jeleniti meg a folyamat ablakaban akkor a kdvetkezo miikodést tapasztalhatjuk.

3. abra Folyadékszint mérése miikodés kozben
(forras: sajat szerkesztés)



